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MỞ ĐẦU 

Cuộc cách mạng công nghiệp lần thứ tư diễn ra từ những năm 2000 được 

gọi là cuộc cách mạng số, thông qua các công nghệ như Internet vạn vật (IoT), 

trí tuệ nhân tạo (AI), thực tế ảo (VR), tương tác thực tại ảo (AR), mạng xã hội, 

điện toán đám mây, di động, phân tích dữ liệu lớn... để chuyển hóa toàn bộ thế 

giới thực thành thế giới số. 

Sự phát triển mạnh mẽ của công nghệ ảnh số đã làm lượng ảnh lưu trữ 

tăng lên một cách nhanh chóng đòi hỏi phải có các công cụ hỗ trợ tìm kiếm 

ảnh hiệu quả và tiện lợi. Mặc dù các công cụ tìm kiếm ảnh theo văn bản đi 

kèm ảnh ra đời cho phép người dùng tìm kiếm ảnh với thời gian đáp ứng khá 

nhanh, tuy nhiên, các công cụ này vẫn còn hạn chế trong việc giải quyết sự 

không thống nhất giữa nội dung câu truy vấn và nội dung hiển thị của ảnh trả 

về. Sự ra đời của các công cụ tìm kiếm ảnh theo nội dung ảnh đã giải quyết 

được những hạn chế nêu trên. Từ những lí do trên, tôi chọn đề tài Nghiên cứu 

kĩ thuật SIFT trong trích trọn đặc trưng, xây dựng ứng dụng tìm kiếm ảnh.   

Mục tiêu của luận văn là nghiên cứu đặc trưng SIFT để tối ưu hóa chất 

lượng tìm kiếm ảnh. Nội dung chính của luận văn tập trung khảo sát phương 

pháp trích chọn đặc trưng ảnh trong tìm kiếm và xếp hạng ảnh. Trên cơ sở 

ứng dụng phương pháp lượng tử hóa tích của Hervé Jégou và cộng sự [3], 

luận văn nghiên cứu mô hình tìm kiếm K láng giềng gần nhất kết hợp độ đo 

tương đồng về khoảng cách giữa các vector đặc trưng, từ đó tiến hành xây 

dựng mô hình thực nghiệm tìm kiếm ảnh sản phẩm trên phần mềm Matlab. 

 Luận văn bao gồm các nội dung sau: 

Chương 1: Tổng quan về cơ sở dữ liệu đa phương tiện  

Chương 2: Trích chọn đặc trưng ảnh 

Chương 3: Thực nghiệm và đánh giá 

 


